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éPara qué las TIC en la educacion?

«Las TIC pueden
complementar,
enriquecer y
transformar la
educacion: Unesco»




éQué es Computadores

para Educar?

Somos una entidad de gobierno creada Nuestro propdsito es trascender en la
en el ano 2000 para entregar tecnologia @ educacion bdsica y media mediante la

) D

=20

¢éCudl es su objetivo?

y formacion a los docentes y ninos de enfrega de computadores y laboratorios

Colombia. Nuestro Consejo Directivo de innovacién para los ninos de

estd integrado por los Ministerios de Colombia, asi como formar a los

Tecnologias de la Informacién y las docentes para que se apropien de la

Comunicaciones, Ministerio de Educaciéon tecnologia y hagan mds innovadoras

Nacional y el SENA. sus clases. También gestionamos los
residuos electronicos de las sedes

Mision educativas que beneficiamos en el

pasado gracias a que contamos con

Impulsar la innovacién educativa con ) . .
licencia ambiental.

tecnologias digitales, contribuyendo al
bienestar y desarrollo sostenible de la
sociedad, promoviendo el acceso y la
generacién de conocimiento.

Reconocimientos

En 2012 Computadores para Educar fue elegido como modelo mundial en la
categoria de acceso a la informacién y el conocimiento por la Cumbre Mundial
sobre la Sociedad de la informacién (WSIS).

En 2014 fuimos reconocidos por el Convenio de Basilea (170 paises en Naciones
Unidas) como un modelo Gnico en América Latina y pioneros en el pais en el
manejo de Residuos de Apararatos Eléctricos y Electrénicos (RAEE).

En 2019 Computadores para Educar fue elegido “Champion” en una de las
categorias de los premios mundiales WSIS por su iniciafiva Rural TIC. Esta
categoria promueve estrategias orientadas al desarrollo y aprovechamiento del
poder de las TIC como facilitadoras del desarrollo.




¢Qué ha hecho?

2000

¢ Inicié CPE en marzo/2000.
¢+ Primera entrega de computadores

abril/2000.

2007

Cred el CENARE centro de
manejo de residuos electrénicos

2010

2004

! |

Pas6 de 142 ninos por equipo
a 20 ninos por dispositivo

enero/2007

Incoporé la formacién TIC a diciembre/2010.
docentes febrero/2004. t—
Compr6 las primeras tabletas. |

2018

Inicié alianza con la Fundaci
y Discovery sobre educacion

riesgos por minas antipersona diciembre/2018.

2014

Se alcanzé un promedio
de 9 nifos por equipo
diciembre/2014.

Implementd capacitacién a
padres de familia: ETIC@
septiembre/2012.

[ 2015

6n Restrepo Barco,
en prevencion de

|
-
2019

Se realiza la fransformacion de las
estrategias de apropiacion digital,
mediante el desarrollo de un
programa piloto de acompanamiento
educativo diciembre/2019.

Fue elegido “Champion” una de las
categorias de los premios mundiales

Inicié la entrega de
/
2017

computadores a los profesores
enero/2015.

Entregd 311 soluciones fotovoltaicas (paneles

solares] a igual nimero de sedes educativas

de 10 departamentos del pais diciembre/2017

2020

WSIS por su iniciativa Rural TIC
diciembre/2019.

-

Entregd, en medio de la pandemia, 99.907 mil

equipos en los 32 los departamentos del pais
Se expidié el Conpes de Tecnologias para
Aprender. diciembre/2020.

| }2021

Se expedié el CONPES Juventud que
beneficiard a “Instituciones de educacion
superior con Equipos” 2021.




Hace 21 anos

Colombia empez6 la revolucion
educativa con tecnologia.
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Tecnologia
en la educacion

Hemos entregado mas de 2 millones 400 mil equipos.

Hemos formado mas de 270 mil docentes. Colombia

cuenta con unos 317.000.

Hemos retomado 258,000 computadores obsoletos y
demanufacturado 6.538 toneladas de RAEE.

Acceso

A través de la enfrega de equipos de cémputo y tecnologias digitales a estudiantes
y profesores, promovemos la equidad en todos los rincones del pais, y generamos
nuevas dindmicas de aprendizaie.

Formacion e innovacion educativa

Mediante la capacitacién a los docentes y padres de familia buscamos
gue la tecnologia despierte la innovacién y creatividad en los docentes
y desarrolle sus capacidades para que fortalezcan sus formas de
ensenary para que los padres aprendan nociones bdsicas y puedan
apoyar a sus hijos.

Sostenibilidad ambiental

Somos responsables con el cuidado del medio ambiente a fravés de:

1. Refomamos los equipos en desuso de las sedes educativas publicas beneficiadas
en el pasado.

2. Aprovechamos los residuos para convertirlos en materiales valiosos para ofras
empresas.

3. Gestionamos técnicamente los residuos electrénicos hasta su disposicién final para
que no conaminen el ambiente (confamos con licencia ambiental.

4) Capacitamos a la comunidad educativa en el manejo de los equipos y sus
residuos.

5) Producimos el KIT RAEE con partes de los mismos residuos y los convertimos en
experiencias de robdtica educativa.
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Impacto generado

Disminuyé la desercién escolar
(467269) estudiantes menos).

Repeticion
(101.323) estudiantes no tuvieron que
repetir el ano escolar).

Las sedes mejoraron gracias al
desempeno de sus estudiantes
(pruebas Saber.

Posibilidades de acceder a
educacién superior.

Toneladas de CO2 evitadas
] 9.775 Equivalente a no cortar 1.100.000

arboles.




¢Como lo hace hoy?

Lineas de trabajo y
proyectos asociados.

1. Agregacion de demanda 2021.
2. Entornos Digitales Educativos.
3. Recursos de regalias.
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1. Agregacion de demanda 2021

éQué es agregacion de demanda?

Convocatoria en la que las entidades 97
territoriales se unen a Computadores para
Educar para reunir un monto importante de
recursos Yy realizar una cofizacion conjunta
para compra de equipos.

¢Qué beneficios tiene la convocatoria?

) Ahorro aproximado entre el 20% y el 40%
en la compra de los equipos.

Contenidos educativos preinstalados en
) cada equipo. La mayoria de estos contenidos
estdn disponibles sin acceso a intemet.

> Software antihurto y personalizacién de los
equipos para compra mayor a 1.500.

) Licencia de Windows a US$1, en el marco
del convenio existente entre CPE y Microsoft.

) Garantia extendida de 3 afos,
directamente con el proveedor.




2. Entornos Digitales Educativos

vigencia 2021.

éDe qué trata el proyecto integral?

Es una convocatoria a la que las entidades territoriales se unen 7
para reunir un monto importante* de recursos y realizar la
implementacién de un proyecto enmarcado en el acceso, uso

y apropiacion de las tecnologias digitales de acuerdo con lo
establecido en el CONPES 3988 de 2020.

¢Qué beneficios tiene la convocatoria en la
implementacién del proyecto integral?

=

Focalizacién y aporte por parte de Computadores para Educar
en materia de acceso, uso y apropiacion.

Entrega de computadores con contenidos educativos
preinstalados en cada equipo.

Formacién, acompafamiento a esfudiantes
4 y docentes: Eduklab.

» Dotacion de Kit MAKER: RAEE + kit elecironico.

» Dotacion de laboratorio STEM fisico.

Gestién adecuada de los residuos de aparatos eléctricos y
electrénicos.
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Proyecto de

Cofinanciacion

(

Se establece un aporte de
la ET en millones de pesos
M/CTE.

Aporte mdaximo limitado a la
necesidad y disponibilidad de
equipos.

N )

Se benefician sedes
educativas con laboratorio

STEM (4 tecnologias).

\___

Equipos disponibles para la
negociacion con entidades

territoriales (CPE / ET) para sedes
\ educativas con necesidad.

Tecnologias para aprender

D Conexion eléctrica de la sede.

D Matricula.

Las necesidades de
D apropiacién pedagégica de
las tecnologias.

) Equipos tecnoldgicos que fienen
en funcionamiento.

D Zona de ubicacién (urbana o rurall.

Intervencién de Computadores
3 Fora Educar en este municipio en
os Ultimos 4 afos.




Convocatoria
Entornos
Digitales
Educativos

Presentacion del proyecto integral por parte
de MINTIC.

ol
°

ET debe presentar a CPE carta de intencion
y listado de sedes educativas a beneficiar,
para definir desde CPE alcance de proyecto.

CPE envia alcance del proyecto al ET quien
debe presentar CDP y documentos de
contratacion.

CPE define grupo de ET clasificados para
ejecucion del proyecto.

Se suscribe convenios entre ET y CPE previo
cumplimiento de requisitos.

CPE recibe los recursos girados por parte del
ET y se da inicio a la ejecucion del proyecto
infegral.

ET soporta cumplimiento de requisitos
previos para entrega de beneficio.

N ound W N

Ejecucion CPE
Cierre del proyecto.

oo

Esquema de
co-financiacion

Convenio interadministrativo fijacion de
aporte por cada una de las partes.

Enfidades teritoriales de categoria especial, 1
y 2.50% / 50%

Enfidades teritoriales de categoria 3 y 4.
60% / 40%

Enfidades teritoriales de categoria 5y 6.
70% / 30%

Requisitos para la
firma del convenio

La entidad territorial debe compartir los
siguientes documentos al correo electrénico del
profesional de Logistica encargado de la region.

Cédula ordenador del gasto.
. Autorizacién para contratar.

. Decreto o resolucion de nombramiento, en los
casos que proceda.

. Acta de posesion.
. RUT.

. Anfecedentes judiciales, fiscales, disciplinarios
y medidas correctivas ordenador del gasto.

Carta de Intencion firmada.

. Certificado de Disponibilidad Presupuestal.
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Innovacion educativa vigencia 2021

Proyectos entidades orden nacional

¢Para qué un proyecto?

Para beneficiar a la comunidad 4
educativa con estrategias enmarcadas

en la innovacion educativa con el uso de
tecnologias digitales.

Beneficios

1. Opfimizacion de recursos

2. Aplicacion de estrategias ya probadas por Computadores
para Educar por su amplia experiencia

Estandarizacién de calidad

Inclusion y equidad

Sostenibilidad ambiental

Mayor alcance educativo

Fomento de las TIC en educacion
Desarrollo social (Inclusién y equidad)

© ©® N o oA w

Fomento de la transformacién digital.
10. Mejoramiento del indice de madurez digital escolar.
11. Reduccién de la desercion escolar y la repitencia.

Importante

La entidad del orden nacional interesada debe estar inscrita en
SECOP Il con perfil de enfidad compradora y proveedor.

El convenio y la fecha oficial serdn los firmados en la plataforma
transaccional en SECOP I,

La sostenibilidad del proyecto en el tiempo serd responsabilidad
de las partes.
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3. Implementacion de
tecnologias digitales para
aprender en las sedes
educativas publicas con
recursos de regalias.

Proyecto tipo que sirve como marco
para que las entidades tenitoriales,

con recursos del Sistema General de
Regalias implementen estrategias en
materia de acceso, uso y apropiacion de
tecnologias digitales para fortalecer la
innovacion educativa.
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Implementacion de
tecnologias digitales para
aprender en las sedes
educativas publicas con
recursos de regalias.

Arbol de obijetivos

Incrementar

el nivel de \ Ozongcegggs Aumentar el Reduccién de costos en las familias por Reduccién del
competencias de agren dizcie acceso laboral de el pago de senicio de infemet y la adquisicion | - | impacto negafivo a
digitcles en la autonomo bor batte los estudiantes que equipos fecnoldgicos para la busqueda de la salud humana y
cgdmunidad delos estu%?qrﬁ)fes se graddan informacién en el hogar el medio ambiente
ucativa
Fines directos Adecuadas T =
(ramas) prdcticas educativas Reducir la inequidad en el acceso y Fadidad Pﬂm consukar Adecuada gesfion
aticuladas d aponiacion de las TC. fuentes de informacion digitales y disposicion final de
fomo TIC prop en la IE por parte de los los Residuos Elécticos y
S UL estudiantes Electronicos — RAEE
1 Fortalecer el entomo digital escolar en sedes educafivas publicas
de la entidad teritorial
Medios Directos ( Incrementar la apropiacion de las tecnologias digitales ( Aumentar el acceso a tecnologias digitales en las sedes )
(Raices) en las prdciicas educativas en las sedes publicas educativas publicas.

Vigjorar las

Aumentar Viejorar

0Cceso 0 senvicios onsolidar " condiciones de Aprovechary
de apropiacion para | | informacién sobre el la dofaddn de el acceso de

uso de los TIC para '
fecnologias digiles | | Mfoesiuduapara | |- e ided g disponer los RAEE

elusodelosTIC | |usodelosTICen los en las sedes eluso defecnologas| | ke e generados porlos

enlacomunidad | \prdcticas educativas M digitales en las ] SQUi00S Obsoletos
educativa educativas publicas,) | o #c educativas ducativas publicas

el enfomo digital
en la comunidad
educativa,

Medios Indirectos
(Raices)

15



(_ Componentes )

Componentes

Actividades

Apropiacién de las tecnologias digitales en las practicas
educativas de las sedes publicas.

formar en uso y apropiacién de las Tecnologias digitales
para los docentes de sedes educativas.

Acompanar en uso y apropiacion de las Tecnologias
digitales para los docentes de sedes educativas publicas.

Acompanar a estudiantes para el uso y aprovechamiento
de las Tecnologias digitales para los docentes en las
sedes educativas publicas.

Realizar talleres sobre el uso de las Tecnologias digitales
en las sedes educativas.

Tecnologias digitales en las sedes educativas publicas.

Dotar de terminales para uso de las sedes educativas
publicas.

Dotar de ofras tecnologias digitales para uso de sedes
educativas publicas.

Prestar servicios de conectividad en las sedes educativas
publicas.

Dotacién de infraestructura para el acceso de las
tecnologias digitales.

Realizar la adecuada disposicion final de los residuos de
aparatos eléctricos y elecirénicos no aprovechables.

Fuente: MINTIC - Computadores para Educar, 2020.
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(_ Presupuesto )

Nombre del proyecto

Implementacion de tecnologias digitales para aprender en la sedes educativas publicas.

Objetivo general proyecto

Fortalecer el enfomo digital escolar en sedes educativas pablicas de la entidad territorial

Obijetivos especificos

Productos

Producto

Unidad de
medida

Actividades

1. Elaborar el diagnéstico de la estructura TIC

1. Estudios de | Numero e en las sedes educativas publicas.
pre-inversion / | estudios /
Documentos de | documentos 2. Realizar formulacién del proyecto
laneacion realizados
P Valor del producto.
Numero de 1. Realizar la formacién y acompanamiento
docentes en uso y apropiacion de las TIC para los
Incrementar la formados docentes de sedes educativas publicas
apropiacién de las - 2. Realizar talleres de formacion
fecnologias digitales en Senicios de gume;o o2 acompafiamiento sobre el uso de las TIC
las précticas educativas educacion OCentes para los estudiantes de las instituciones
en las sedes publicas informal en acompanados publicas.
Tecnologias de
la Informaciény | NGmero de 3. Realizar talleres de formacion
Comunicaciones. | estudiantes acompanamiento sobre el uso de las TIC
Inversion acompanados para la comunidad educativas
- 4. Realizar seguimiento y monitoreo al uso
Participantes de las TIC en las sedes educativas pablicas.
Valor producto
: 1. REalziar la dotacion de terminales para uso
Terminales de las sedes educativas pablicas
Kit STEM +A (15 2. Redlizar la dotacién de nuevas tecnologias
Servicios de apoyo | Labs) para uso de las sedes educativas publicas
en Tecnologias de " . ”
Aunmentar el acceso la Informacién y | Sevicios de 3. Prestar el senvicio de conecfividad en las
a fecnologias digitales | Comunicaciones | conecfividad sedes educativas pablicas
enlas se‘!ﬁf. educativas %qrq la educacion Dotacién 4. Dotacién de infraestructura para el acceso
pleiless Sl Il niol. el de las tecnologias digitales.
secundaria.
Inversion . 5. Realizar la adecuada disposicion final
Equipos . iy
retormnados de los residuos de aparatos eléctricos y
electrénicos no aprovechables.
Valor producto

Valor total del proyecto
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Nos estamos

B D G

Mediante desarrollo de Aprovechando las oportunidades Atendendiendo los desafios de la
competencias del siglo XXI. de la IV Revolucion Industrial. economia haranija.

Nuevo enfoque de politica publica de TIC
con enfoque en innovacion educativa

Acceso a

- tecnologias Aprovechamiento
Conectividad digitales P Ambiental

N
% Monitoreo

& Evaluacion
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¢Por qué
Computadores
para Educar?

21 anos de experiencia liderando procesos de innovacion
educativa con uso de tecnologia.

Conocemos cada rincén del pais liderando procesos de

innovacion educativa con uso de tecnologia.

Mas de 270.000 docentes formados en el uso de las TIC liderando
procesos de innovacion educativa con uso de tecnologia.

Mas de 12°000.000 de nifos beneficiados liderando

procesos de innovacion educativa con uso de tecnologia.

Respaldo institucional del Ministerio de Educacion y el
Ministerio TIC.

Amplia experiencia en la arficulacion con entidades del
orden nacional y teritorial.

Equipo de gerencia y profesionales de alto nivel para

proyectos de alcance nacional.
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( Enlaces CPE )

Departamento

Nombre

Contacto

Correo
institucional

Arauca

Cauca

Cesar

Magdalena

Angélica Acosta

3124833373

amacosta@cpe.gov.co

Antioquia

Risaralda

Sucre

Vichada

lliana Arrieta

3105632787

iarieta@cpe.gov.co

Guaviare

Huila

Norte de Santander

Tolima

Jhonattan Camilo
Castiblanco Espinosa

3002160759

jcastiblanco@cpe.gov.co

Boyaca

Casanare

Guainia

Santander

Magally Africano

3115900290

mafricano@cpe.gov.co

Amazonas

Atlantico

Choco

Cundinamarca

Martha Liliana Preciado

3115500115

mpreciado@cpe.gov.co

Cérdoba

Guaijira

Meta

Putumayo

Maria Esther Pineda

3008147856

mpineda@cpe.gov.co

Caquetd

Narino

Quindio

San Andrés

Yuby Caterine Bohdrquez

3172659580

cmendez@cpe.gov.co

Caldas

Valle

Bolivar

Vaupés

Carolina Mendez
Caballero

3123567500

cmendez@cpe.gov.co
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